ΡΟΜΠΟΤΙΚΗ 
ΜΑΘΗΜΑ  1 ---     LEGO  MINDSTORMS EV3
    Θα  ασχοληθούμε με την κατασκευή  και τον προγραμματισμό ρομποτικών  μηχανών χρησιμοποιώντας την εκπαιδευτική  πλατφόρμα LEGO  MINDSTORMS EV3. 
   Σύμφωνα με τη NASA  «ρομποτική  είναι η μελέτη  των  ρομπότ». Αλλά τι  είναι  ρομπότ; Τα  ρομπότ  είναι μηχανές που μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να κάνουν  εργασίες.Στη  σημερινή  εποχή  τα ρομπότ χρησιμοποιούνται παντού.  Η ρομποτική  αποτελεί συνδυασμό   πολλών επιστημών (της Μηχανικής , της Μηχανολογίας , της  Ηλεκτρονικής κ.α)
Βασικά δομικά στοιχεία  του  LEGO MINDSTORMS  EV3
EV3  BRICK (ΤΟΥΒΛΑΚΙ)
[image: ][image: ]
Είναι το κέντρο ελέγχου και τροφοδοσίας του κάθε ρομπότ που θα κατασκευάσουμε. Περιέχει 4 θύρες εξόδου (A,B,C,D) που  χρησιμοποιούνται για την σύνδεση κινητήρων με το EV3  Brick , και  4 θύρες εισόδου (1,2,3,4) που χρησιμοποιούνται για την σύνδεση αισθητήρων . Επίσης περιέχει τη  θύρα PC(Mini-USB) που  βρίσκεται δίπλα στη θύρα D, η  οποία χρησιμοποιείται για τη σύνδεση του EV3  Brick με υπολογιστή.

EV3  Motors (Κινητήρες   EV3)
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Η   χρήση  των κινητήρων δίνει την δυνατότητα στο ρομπότ να κινηθεί ή να κινήσει  αντικείμενα. Ο μεγάλος κινητήρας Large Motor  έχει βελτιστοποιηθεί για να είναι η κινητήρια δύναμη του ρομπότ  που θα κατασκευάσουμε. Ο μεσαίος κινητήρας είναι ταχύτερος αλλά λιγότερος ισχυρός. Ο μεγάλος είναι βραδύτερος αλλά πιο ισχυρός.



EV3    Sensors  (Αισθητήρες  EV3) 
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Ο αισθητήρας χρωμάτων (Color  Sensor) ανιχνεύει το χρώμα ή την ένταση που εισέρχεται στο μικρό παραθυράκι στην  πρόσοψη του αισθητήρα. Αυτός ο αισθητήρας μπορεί να χρησιμοποιειθεί για τρείς διαφορετικές λειτουργίες: Color Mode (Λειτουργία χρώματος), Reflected Light Intensity Mode (Λειτουργία Έντασης Ανακλώμενου Φωτός) και  Ambient Light Intensity Mode (Λειτουργία Έντασης Φωτός Περιβάλλοντος) . Όταν χρησιμοποιειται η λειτουργία χρώματος μπορεί να αναγνωρίσει επτα χρώματα (μαύρο, άσπρο , κόκκινο , πράσινο , μπλε , καφέ , κίτρινο)
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Ο  αισθητήρας υπέρυθρων Infrared Sensor και ο φάρος υπέρυθρων Infrared Beacon ανιχνεύουν το υπέρυθρο φως που ανακλάται στα συμπαγή αντικείμενα. Ο αισθητήρας υπέρυθρων επιτρέπει στα ρομπότ να εντοπίζουν εμπόδια και να τα αποφεύγουν. 
[image: ]
Ο  αισθητήρας αφής Touch  sensor  ανιχνεύει πότε πιέζεται το κόκκινο κουμπί και πότε απελευθερώνεται.
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Όλα τα μαθήματα μπορείτε να τα βρείτε και στο site μου,
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